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ylo nebylo, daleko predaleko, jedno kralovstvi, na které peklo poslalo
svého nejzurivéjsiho draka, jenze na nebi se rozhodli nenechat to tak.
Sam Pan Blh proto povolal svého vérného andéla Zachariela.

Andel védél, ze sam kralovstvi zachranit nem{ze, a tak si vybral mezi lidmi
svého pomocnika, cestovatele Honzu. Honza byl statecny, a protoze se pekla
nebdl, andélovu prosbu vyslysel a vydal se do onoho kréalovstvi. Krdl zdejsiho
kralovstvi byl moudry, jenze uz stary, zrak mu sotva slouzil, véfil viak v silu
dobra a nebes. Andél Honzovi jes$té pred cestou povédél viechno, co védél.
Andél se pak zjevil pfimo v kralovstvi u pana krale. Krale andél prekvapil natolik,
az na chvili ztratil nejen svij zrak, ale i svou fe¢, andél tak ziskal moznost mu
bez preruSovani vysvétlit, jaky plan proti drakovi vymyslel, aby se jim podafilo
nad peklem vyzrat a jeho kralovstvi tak zachranit. Peklo se nebe nebalo. Nebe
totiz samo o sobé nic nezmuze. Drak totiz andély nevidi, dokonce ani neslysi.
Kdyz se Honza dostal do kralovstvi, pan kral ho na hradé ihned s radosti pfijal,
vzdyt mu ho také poslalo samo nebe.

Honza se tak dozvédél, kde draka vyslaného peklem najde, andél mu pak
jesté daroval svou harfu. Kral byl nesmirné Stastny, Zze se nebe rozhodlo
kralovstvi pred peklem ochranit. Zprava, Ze je nebe pied drakem zachrani, se
roznesla celym kralovstvim béhem okamziku. Honza se rozloucil s andélem a
vydal se na dlouhé putovani. Andél se pak z kralovstvi vratil zpatky na nebe.
Honza tak na souboj s peklem zUstal sam, bez andéla. Pro¢ vlastné peklo chce
zrovna tohle krélovstvi, pfemyslel andél. Honza mezitim pfi svém putovani
vymyslel, jak mu zrovna harfa ziskanda od andéla muze pomoci zachranit
kralovstvi. Pro¢ si andél myslel, Ze zrovna harfa zachrani kralovstvi pred pekel-
nymi hratkami? Honza byl uz skoro u cile, kdyz mu doslo, jak andélovu harfu
proti peklu pouzije, aby kralovstvi zachranil. Honza vylezl na vysokou skalu,
kdyz vtom v udoli uvidél neskutec¢né obrovského a rozzufeného draka, tise si
sedl, polozZil prsty ke strundm a jen co zacal hrat, zacala harfa diky Honzovi vyda-
vat tak nesnesitelné zvuky, az draka vylekaly a ten rychle zacal peldsit rovnou
zpatky do pekla. A tak nebe zase jednou zvitézilo nad peklem. Radost mél na
nebi i sam Pan Blh.

K vyfedeni Sifry se hodilo mit precteny ¢asopis. Na druhé strané
byl totiz k nalezeni obrazek, ktery do redakce pfisel. Na obrazku
je totiz k nalezeni spousty redlii z pohadky.

Jako napovéda slouzilo nejen jméno autora obrazku (Honza),
ale také jeho vék (6 let) shodny s Cislem stanovisté.
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Na obrazku slo
identifikovat v siti 2x3
andéla na nebesich, draka,
Honzu, kralovstvi, peklo a
chaloupku Strycka Pompo.

V kazdé vété pohadky
je vzdy alespon jedna z
téchto redlii zminéna.

Po vétach tak dostavame
brailleovo pismo, které
nam prozradi tajenku.

Tajenka Sifry bohuzel
© nedovolila Stryckovi
K A P(v),mvpo zapojit se do
pfibéhu.



